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PROJET POUR CLASSE DE CP (école Jean Rostand) : 

LE CODAGE D’UN ALBUM 

 

 

1.    Pourquoi un projet ? 

 

   Il s’agissait au départ d’avoir une progression cohérente et structurée pour le domaine de la 

Maîtrise du langage et de la langue française. L’expérience d’un projet avait été tentée lors du 

premier stage en responsabilité en classe de CE1. Le sujet du projet était la création d’un 

abécédaire sur la ferme. Ce travail avait abouti à un abécédaire produit par les enfants.  

Pour l’enseignant, ce travail avait permis de donner plus de sens aux apprentissages, et 

notamment en Maîtrise du langage et de la langue française, en Découverte du monde et en Arts 

visuels. Mais aussi, il avait permis de structurer les apprentissages et permettre ainsi au maître 

de les mener et clôturer en trois semaines. En effet, le maître se servait du projet pour lancer des 

séances sur la production de textes, sur des points orthographiques et grammaticaux comme 

l’accord dans le groupe nominale, sur l’enrichissement du champ lexical.   

Le projet servait alors de base au maître pour la plupart des apprentissages en rapport avec lui. 

Leur progression en était facilitée et beaucoup plus claire puisqu’il les menait d’un bout à 

l’autre. Le résultat de cette expérience était positif et réussi. Il avait abouti en la création d’un 

abécédaire sur la ferme.  

Après une première expérience réussie, je décidai de renouveler  cette pédagogie de projet pour 

le deuxième stage en responsabilité. Mais cette fois, je voulais l’étendre à d’autres domaines 

comme les Mathématiques. Dans la même optique que le premier stage, il s’agissait de donner 

plus de sens aux apprentissages mais aussi une structure maîtrisable d’un bout à l’autre. Mais il 

s’agissait aussi de respecter le travail commencé par l’enseignant remplacé. Il fallait que je 

m’inscrive dans sa progression afin de donner aux enfants des apprentissages cohérents. Dans 

ces trois semaines, il ne s’agissait pas de faire des activités décrochées et complètement 

inappropriées dans le temps, surtout en Mathématiques, même si l’on a une progression dans les 

apprentissages. En effet dans ce domaine, il est très important de connaître exactement la 

situation sur les acquis, sur ce qui est en voie d’acquisition et sur ce qui n’est pas acquis ou 

encore vu. Par- exemple, comment réussir une séance de géométrie plane si les enfants ne 

connaissent pas les figures de base comme le carré ou le triangle ? Il s’agissait donc de s’assurer 

des acquisitions pour pouvoir s’inscrire dans la continuité des apprentissages.   
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2.   Pourquoi inclure les Mathématiques dans le projet ? 

 

   Lors du premier stage en responsabilité, j’avais eu beaucoup de mal à trouver une progression 

en Mathématiques parce que l’enseignant utilisait page à page un fichier « Pour comprendre les 

mathématiques » (Hachette Education). Du coup, mes progressions (j’en avait plusieurs) étaient 

très sommaires, très peu organisées : j’avais commencé par- exemple par la comparaison des 

nombres puis la résolution des problèmes. J’avais du mal à faire quelque chose de cohérent sur 

trois semaines. Sur ce problème, c’en était greffé un autre : la différence de niveau des enfants 

dans les apprentissages. J’avais du mal à gérer et à accepter cette différence. Je cherchais à tout 

prix à ce que tous arrivent aux mêmes points dans les apprentissages. Je voulais que tous les 

enfants parviennent au même résultat, et j’acceptais mal que certains aillent au- delà de ce qui 

était attendu alors que d’autres avaient de la peine à acquérir les apprentissages de base. 

Résultat : les séances étaient peu réussies (je n’avais jamais le temps de corriger collectivement 

puisque certains enfants avaient terminé et que d’autres n’avaient pas encore commencé) et très 

bruyantes. Finalement, dans la troisième semaine de stage, j’ai résolu certains problèmes en 

refusant de suivre page à page le fichier, donc de sélectionner les exercices en fonction des 

objectifs à atteindre ; d’accepter l’hétérogénéité des enfants et donc de permettre à certains 

d’aller plus vite et plus loin ; de donner des temps pour la résolution des exercices et la 

correction. J’aurais pu également mettre en place le tutorat afin d’aider les enfants en difficulté. 

   C’est pourquoi il était important dans le deuxième stage que je réussisse à donner plus de 

cohérence à mes progressions,  faire quelque chose de plus solide et claire (surtout qu’en plus, le 

maître utilisait le même fichier de Mathématiques et de la même façon). Etant donné que j’y 

étais parvenue en Maîtrise du langage et de la langue française en classe de CE1 grâce au projet 

« La création d’un abécédaire sur la ferme », il fallait que je m’aide d’un nouveau projet pour 

donner de la cohérence et de la structure à mes apprentissages en Mathématiques. 

 

3.   Le choix du projet 
 

   Il fallait trouver un projet adapté à des enfants de CP (cycle 2), porté sur les domaines 

« Maîtrise du langage et de la langue française », « les Mathématiques », « les Arts visuels », et 

aussi « Découverte du monde ». Au départ, il s’agissait donc d’inclure quatre domaines. En 

parallèle, le travail de groupe devait permettre aux enfants de mieux communiquer, d’apprendre 

à s’écouter, accepter un autre point de vue… donc de donner matières pour le domaine du 

« Vivre ensemble ». Que pouvait donc être un tel projet ? 
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A l’IUFM, en TPE pendant le cours de Mathématiques, je me suis associée avec un groupe de 

professeurs stagiaires. Nous avons travaillé sur le codage d’un album, celui de « Boucle d’or et 

les trois ours ». J’ai trouvé cela très intéressant et j’ai cherché à l’approfondir pour le mettre en 

place avec des enfants de CP. J’ai cherché à me documenter sur le site de Pierre Eysseric : j’ai 

trouvé de nombreux exemples comme le codage d’un album « Plouf » de Ph. Corentin par 

Céline Baudrand et Cécile Collet, « Pilotin » de Léo Lionni par Dorothée Baron et Christelle 

Jullian. Mais aussi un mémoire professionnelle (« Un projet sur l’album peut- être fédérateur 

d’activités ? ») de Ch. Polizzi et M. Saint- Pierre sur « Agathe » de P. Teulade et J. C. Sarrazin. 

Ce mémoire m’a beaucoup aidé sur le choix des apprentissages en Mathématiques et m’a donné 

des outils pour lancer le projet (comme par- exemple l’album « Petit Bleu, Petit Jaune » de Léo 

Lionni).  

A partir de ces recherches, j’ai donc choisi de monter un projet sur le codage de l’album de 

« Boucle d’or et les trois ours » de Rose Celli, collection Père Castor, édition Flammarion, en 

utilisant seulement des formes géométriques. Il s’agissait maintenant de le mettre en place.  

 

 

4.   Mise en place du projet (le travail préliminaire) 

 

   Au départ, j’avais élaboré une progression pour les domaines « Maîtrise du langage et de la 

langue française » et « les Mathématiques ». C’était essentiellement des outils pour donner une 

vision d’ensemble du projet qui fallait organiser en trois semaines.  

 

Progression en Maîtrise du langage et de la langue française : 

 

Séance 1 :  découverte de l’album �  travail sur la couverture (auteur- illustrateur- éditeur- titre) 

+  lecture de la première partie de l’histoire par le maître ( du début jusqu’à la page 15) 

Séance 2 :  lecture par les enfants de la première partie (cette séance a servi à évaluer les enfants 

sur la lecture) 

Séance 3 :  compréhension de texte �  une fiche avec des questions 

Séance 4 :  suite de l’album + remettre les images en ordre 

Séance 5 :  fabrication d’une banque de mots en vue de produire un texte de manière autonome 

et en groupe.  

Séance 6 :  travailler avec les étiquettes mots pour construire des phrases (se servir de la banque 

de mots) 



 4

Séance 7 :  production d’un texte en groupe en utilisant la banque de mots ( raconter l’histoire 

de « Boucle d’or et les trois ours ») + présentation des productions au tableau. 

Séance 8 :  taper le texte à l’ordinateur à l’aide d’un logiciel de traitement de texte (le texte sera 

afficher). 

 

Dans cette progression, il s’agissait donc de partir de l’album de « Boucle d’or et les trois ours » 

pour produire un texte qui serait affiché. Les modalités de travail étaient essentiellement du 

travail de groupes. L’album pouvait également donner aux enfants du vocabulaire qui serait 

réinvesti dans les séances sur les phonèmes- graphèmes.  

Dans un même temps, ce travail permettait aux enfants de s’approprier de l’album et donc de 

faciliter son codage future.  

 

Progression en Mathématiques : 

 

Le maître que je remplaçais suivait un fichier de Mathématiques « Pour comprendre les 

mathématiques » (Hachette Education). Il avait traité les solides mais non les figures de base de 

la géométrie plane. Cependant les enfants connaissaient leur nom (triangle- carré- rectangle- 

disque. Pour ce dernier j’allais introduire le mot cercle).  

A partir des programmes officiels, j’ai construit une progression en géométrie plane. Elle était 

très différente de la précédente : il n’y avait pas de progression par séances mais des 

compétences à atteindre. Ne sachant combien de temps et donc de séances il me fallait pour 

traiter telle ou telle compétence, je ne pouvait organiser mais séance à l’avance.  

 

Compétences :                                                                                   Matériel 

1)   Reconnaître les formes géométriques planes de base 

(carré- rectangle- cercle- triangle) de manière perceptible 

puis à l’aide de propriétés (vérification avec des 

gabarits) et les tracer.                                                         �    formographes puis gabarits de   

                                                                                                   figures, de longueurs. 

 

2)   Construire une figure / un modèle avec d’autres 

figures donc reconnaître les figure à utiliser parmi 

d’autres figures (planes) pour reproduire : 

-  d’abord sur papier blanc puis sur papier quadrillé  

-  d’abord dessin puis figure composée avec d’autres  
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figures 

(autre compétence travaillée en parallèle : le repérage)      �   gabarits de figures.  

 

L’enfant sait maintenant : reconnaître, reproduire, repérer différentes figures. 

 

3)   Décrire une figure simple ou composée                        �   gabarits de figures, papier blanc 

                                                                                                   ou quadrillé. 

 

L’enfant sait décrire et reproduire. 

 

4)   Dessiner sur papier quadrillé une figure quelconque 

=> repérage + reconnaissance des figures + construction 

à la règle. D’abord avec des nuages de points puis sans.    �    règle, papier quadrillé. 

 

L’enfant sait reproduire ou compléter une figure sur papier quadrillé.  

 

Ce travail en Mathématiques devait permettre aux enfants de tracer et découper eux- même leurs 

formes géométriques pour le codage de l’album. Parallèlement, il servait à introduire de 

nouveaux apprentissages.  

 

 

Il faut noter que le projet ne se borne pas à lui- même. Tout un travail est organisé par lui et 

autour de lui dans le but de donner des outils pour la construction du codage de l’album mais 

aussi d’organiser d’autres activités qui servent par- exemple au maître à introduire telle ou telle 

notion. Un projet est en fait un ensemble, une structure, une organisation du travail de 

l’enseignant. Les activités proposées tournent, gravitent autour du projet. C’est pourquoi il faut 

une progression, une direction dans les apprentissages. Il faut une cohérence. 

 

 

5.   Déroulement des séances en Maîtrise du langage et de la langue 

française 

 

Tout d’abord, il faut souligner qu’au CP, une importante partie des apprentissages est orientée 

sur les phonèmes- graphèmes. Toutefois, la lecture comme la production de texte ne doivent pas 

être négligées. C’est pourquoi il était intéressant de se servir du projet pour travailler la 
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compréhension de texte, la lecture, la production. Ces activités étaient donc menées en parallèle 

à celle portant sur l’acquisition du code. 

 

 

Les fiches de préparation : 

 

1)  Séance 1 : Découverte de l’album 

TYPE DE SEANCE : apprentissage 
 
OBJECTIFS : -  découvrir l’album en tirant des informations de la couverture  
                          -  Lecture de la première partie de l’album 
 
COMPETENCES : -  comprendre un texte dit oralement et découpé 
                                  -  proposer une suite probable d’un texte 
                                  - lire à haute voix un court passage en restituant correctement les accents 
de groupes et la courbe mélodique de la phrase 
 
MATERIEL : texte de Boucle d’Or et les trois ours, par Rose Celli, éd. Flammarion 
 
 
DEROULEMENT DES DIFFERENTES PHASES : 
 
PHASE 1 : DECOUVERTE DE LA COUVERTURE DE L’ALBUM   
 
Le maître montre la couverture et pose une série de questions visant à faire découvrir l’album et 
à préparer les enfants à la compréhension du texte : 
-  Qu’est-ce que ce livre ? 
-  Que trouve-t-on sur la  couverture de livre ? 
-  Quel est le titre de cet album ? 
-  Que nous apprend le titre ? Que peut raconter cet album ? 
-  Qui a écrit l’histoire ? 
-  Qui a illustré / dessiné l’album ? 
-  Que voit- on sur la couverture, le dessin ? 
-  Qui est l’éditeur ?la collection ? 
 
Le maître écrit au fur et à mesure : 
le titre : Boucle d’or et les trois ours 
l’auteur : Rose Celli 
l’illustrateur : Gerda Muller 
l’éditeur : Flammarion 
la collection : Père Castor 
 
PHASE 2 : LECTURE DE LA PREMIERE PARTIE  
 

1. Lecture offerte par le maître (15 minutes) 
        

Le maître lit le texte en s’arrêtant à certains endroits pour vérifier la compréhension, 
prévoir la suite du texte. Il montre les illustrations et laisse parler les enfants. 
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Lecture => page 15 « Et Boucle d’Or se coucha et s’endormit. » 
 

2. Lecture des enfants (15 minutes) 
 
Le texte est distribué aux enfants. Chacun lit au moins une phrase. Le maître fait 
attention aux poses (les virgules), aux arrêts (les points), les liaisons, l’intonation, la 
prononciation des syllabes. Il aide les enfants à déchiffrer. 

 
 

PHASE 3 : ANTICIPATION DE LA SUITE   
 
Les enfants essaient de prévoir la suite du texte : Que va-t-il se passer ? => émission 
d’hypothèses. 

 

2) Séance 2 : lecture de la première partie de l’album par les enfants.  

Une évaluation a été faite afin savoir où en étaient les enfants en lecture. 

Deux enfants seulement ne parvenaient pas à déchiffrer. Les autres lisaient avec plus ou moins 

d’aisance. 

 

3) Séance 3 : fiche pour évaluer la compréhension de la première 

partie de l’album. 

Découverte de l’album 
 

 
le titre : ___________________________________________ 

l’auteur :__________________________________________ 

l’éditeur : _________________________________________ 

 
1.   Quel est le personnage principal ? 
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2.   Colorie la bonne réponse : 
 
-   Boucle d’or va dans le bois et aperçoit :  

une maison un hôtel des ours 
 
-   Sur les tables, il y a : 

une assiette de salade un bol de soupe un verre d’eau 
 
-   Boucle d’or s’endort dans : 

le grand lit le moyen lit le petit lit 
 
3.   A ton avis : que va-t-il se passer ? 
____________________________________________________________ 

____________________________________________________________ 

 

Notes sur la séance : une évaluation des productions a été faite selon trois critères : syntaxe, 

lisibilité et pertinence de l’anticipation.  

 

4)  Séance 4 : suite de l’album 

TYPE DE SEANCE : apprentissage- découverte 
 
OBJECTIFS : -  découvrir la suite de l’album  
                          -  Lecture de la seconde partie de l’album 
 
COMPETENCES : -  comprendre un texte dit oralement et découpé 
                                  -  proposer une suite probable d’un texte 
                                   
MATERIEL : album de Boucle d’Or et les trois ours, par Rose Celli, éd. Flammarion 
 
 
DEROULEMENT DES DIFFERENTES PHASES : 
 
PHASE 1 : SE SOUVENIR DE L’HISTOIRE  (15 minutes) 
 
1.   Titre de l’album- auteur- éditeur : -  un enfant écrit le titre.  
                                                             -  auteur et éditeur : le maître 
                                                             - donner des phrases avec ET ou EST 
 
2.   Se souvenir de la suite de l’album : laisser parler les enfants. Montrer les illustrations pour 
anticiper le travail sur l’activité de remise en ordre des images de l’histoire.  
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PHASE 2 : LECTURE DE LA SECONDE PARTIE (20 minutes) 
 

3. Lecture offerte par le maître (15 minutes)       
Le maître lit le texte en s’arrêtant à certains endroits pour vérifier la compréhension, 
prévoir la suite du texte. Il montre les illustrations et laisse parler les enfants. 
Lecture => FIN  
 

       2.   Inventer une suite à l’histoire : travail oral.  
 

 
PHASE 3 : REMETTRE LES IMAGES EN ORDRE  (20 minutes) 

 
1.   Observation des images : aidés du maître, les enfants observent les images et les 
décrivent.  
 
2.     Lancement de l’exercice : le maître et les enfants recherchent la première image à 
découper. Une fois, la consigne comprise, le maître laisse les enfants chercher.  
 
3.       Correction immédiate s’il reste du temps.  

 
 
Notes sur la séance : la phase 2 est longue. Il aurait fallu découper cette séance en deux : la 
phase 3 aurait pu faire l’objet d’une cinquième séance.   
 
5)   Séance 5 : constitution d’une banque de mots 
 
TYPE DE SEANCE : apprentissage 
 
OBJECTIFS : -  constituer une banque de mots afin de produire un texte dans une prochaine 
séance 
                           
 
COMPETENCES : -  décrire des images en utilisant un vocabulaire adéquat. 
                                  -  proposer une écriture possible (et phonétiquement correcte) pour un mot 
                                   
MATERIEL : images de l’album « Boucle d’Or et les trois ours », de Rose Celli, éd. 
Flammarion 
 
 
DEROULEMENT DES DIFFERENTES PHASES : 
 
PHASE 1 : SE SOUVENIR DE L’HISTOIRE  
 
Travail uniquement oral : les enfants reconstituent oralement l’histoire. C’est un travail collectif.  
 
 
PHASE 2 : COLLECTE DE MOTS 
 
1.  Exemple collectif : 
 
Le maître prend la première image. Quelle est cette image ?  
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                                                          Que voyez- vous ? Le maître note au tableau le vocabulaire. 
Puis il demande : comment pourrions classer ces mots ?  
 
les objets les actions les personnages 
   
 
 
Les enfants classent alors les mots dans le tableau.  
 
2.   Une image par groupe. Même travail.  
 
PHASE 3 : MISE EN COMMUN   
 
Chaque groupe expose ce qu’il a trouvé. Le maître sert de secrétaire au tableau et classe les 
mots suivant ce que leur disent les enfants.   
 
 
6)  Séance 6 : utilisation de mots- outils 
 
OBJECTIFS : -  utiliser des mots- outils pour construire une phrase 
                           
COMPETENCES :  -  proposer une écriture possible (et phonétiquement correcte) pour un mot 
                                    -   utiliser les marques typographiques de la phrase (point et majuscule). 
                                    - copier sans erreur des mots connus et donnés 
                                   
MATERIEL : banque de mots 
 
 
DEROULEMENT DES DIFFERENTES PHASES : 
 
PHASE 1 : RAPPEL (7 minutes) 
 
Travail collectif : rappeler les caractéristiques de la phrase : majuscule et point.  
Puis constituer une phrase contenant deux mots choisis dans la banque de mots. Ex : maison et 
Boucle d’or. 
 
 
PHASE 2 : CONSTRUIRE UNE PHRASE (28 minutes) 
 
Travail par groupe : Servez- vous de la liste de mots pour construire une phrase. Il faut au 
moins un mot du tableau. Temps : 7 minutes. Les enfants sont entièrement libre dans leur choix 
de mots et dans leur production (cela peut être en rapport avec l’album ou pas). 
Puis mise en commun des productions (7 minutes).  
Les enfants ont à leur disposition la banque de mots et une feuille de papier.   
Alternance de travail de groupe et travail collectif. 
 
 
7)   Séance 7 : lancement du projet 
 
OBJECTIFS : -  création d’un album codé (Boucle d’or et les trois ours)  
                          
COMPETENCES : -  parler sur des images 
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                                  -  retrouver les correspondances entre les images de l’album de Rascal et 
celui de Rose Celli.  
                                  -  segmenter un texte à l’aide des images 
                                  -   savoir utiliser un vocabulaire de repérage 
 
MATERIEL : Boucle d’Or et les trois ours, de Rose Celli, éd. Flammarion ; 
Boucle d’or et les trois ours, de Rascal, éd. l’école des loisirs ; Petit- bleu et petit- jaune de Léo 
Lionni, éd. l’école des loisirs  
 
 
DEROULEMENT DES DIFFERENTES PHASES : 
 
PHASE 1 : DECOUVERTE DE L’ALBUM DE RASCAL  
 
Le maître montre la couverture et pose une série de questions visant à faire découvrir l’album et 
à préparer les enfants à la compréhension du texte : 
-  Qu’est-ce que ce livre ? 
-  Quel est le titre de cet album ? 
-  Qui a écrit l’histoire ? Vous souvenez- vous de l’auteur de l’autre album que l’on a vu ? 
Le maître montre les deux album puis feuillette celui de Rascal : 
-   Que remarquez- vous ? �  il n’y a pas de texte.  
-    Qui pourrez raconter l’histoire avec cet album ? 
Un ou des enfants raconte(nt) l’histoire de Boucle d’or. C’est un peu différent => discussion sur 
les deux versions.  
-   A-t-on besoin d’un texte pour raconter une histoire ? A votre avis a-t-on besoin d’images des 
trois ours, de Boucle d’or pour comprendre un album ? 
 
 
PHASE 2 : DECOUVERTE DE L’ALBUM DE LEO LEONNI  
 
-  Maintenant, je vais vous montrer un autre album (celui de Léo Leonni). Attention, ce n’est 
pas un album sur Boucle d’or. Que remarquez- vous ? �  des formes, des taches de couleur 
différentes.  
Lecture de l’album.  
- A-t-on besoin d’images comme dans les albums de Boucle d’or pour comprendre l’histoire ? 
Et bien, que pourrait- on essayer de faire avec l’album de Boucle d’or ? �  coder l’album. 
 
 
PHASE 3 : CODAGE DE L’ALBUM DE BOUCLE D’OR   
 
A.   A partir des images de Boucle d’or, proposer de coder l’album avec des formes 
géométriques. Temps : 13 minutes 
Sont à coder : 
Boucle d’or 
Les trois ours 
La maison 
la forêt (les arbres) 
bols- chaises- tables 
les lits 
 
Attention !!!! aux différentes tailles des objets : grand- moyen- petit 
 
Au tableau, écrire les différents personnages ou objets à coder. Pour cela : 
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1.  Demander aux enfants de se souvenir des personnages et objets de l’album. Il est possible de 
donner les images remises en ordre. Le maître note au tableau les mots trouvés. Travail collectif. 
Temps : 5 minutes 
2.   Proposer un codage avec formes géométriques : travail collectif  
Le maître est le secrétaire et anime le débat sur les différentes formes de codage. Temps : 8 
minutes 
 
B.    Découpage du texte. Temps : 22 minutes 
 
1.   Le maître propose alors de découper le texte : Vous souvenez- vous de l’album de Rascal ? 
Que nous montre les images ? (Le plus important, les actions) Comment pourrions- nous 
raconter l’histoire de boucle d’or ? Par quoi pourrions- nous commencer ? Comment ? 
Vous souvenez- vous de l’histoire ? Le maître écrit des mots- clés de façon linéaire :  
 
1. Boucle d’or se perd et voit une maison �  2. elle voit par la fenêtre : 3 tables, 3 chaises, 3 bols 
de soupe �  3. elle entre et  elle s’approche des tables, essaie les chaises et goûte les soupes �  
4. elle monte et entre dans la chambre : elle essaie les lits �  5. elle dort �  6. les ours 
reviennent �  7. ils voient les chaises dérangées, les bols touchés �  8. ils montent dans la 
chambre et voient leurs lits en désordre �  10. ils découvrent Boucle d’or �  11. boucle d’or a 
peur et s’enfuit par la fenêtre. 
 
2.  Le maître propose de coder l’album et fait un exemple pour les 2 premières pages de l’album 
codé ; puis une fois que les enfants ont compris, il les met en groupe et leur demande d’imaginer 
la suite, l’organisation des pages. Il y a un secrétaire et un rapporteur par groupe.    Temps : 17 
minutes. Cette étape est importante car les enfants vont comprendre comment est organisé 
l’album codé.  
 
3. Travail de mise en commun : les productions sont affichées au tableau et les rapporteurs 
viennent expliquer. (5 minutes) 
 
  
A la fin de la séance, le codage de l’album est terminé. Il ne reste plus qu’à le mettre en œuvre 
en éducation artistique. 
 
Notes sur la séance : 1)  Les enfants ont été amenés à découvrir des albums originaux. Ils ont 
souligné les différences entre les deux versions de Boucle d’Or. A partir des images de l’album 
de Rascal, ils ont raconté l’histoire.  
                                     2)   Pour l’album de Léo Lionni : au départ, le maître a lu le texte, puis 
ce sont les enfants qui ont trouvé le texte (à l’oral) rien qu’en observant les images.  
                                     3)   Cette séance n’a pu être réalisée en une seule fois mais trois. 
                                     4)  Les enfants ont proposé de coder « Boucle d’or et les trois ours » et 
ont donné des idées pour coder la petite fille (rond jaune…) 
                                     5)  Bilan : les enfants ont travaillé par groupe. Ils ont tous compris le 
travail de codage. Le vocabulaire de repérage a été utilisé (dedans- dehors- à droite/ à gauche- 
en haut / en bas- de même taille…). Après le travail de groupe, il y a eu une mise en commun 
puis à partir de là, un codage collectif de l’album. Les différentes productions ont été affichées. 
 
 
8)   Séance 8 : Production d’un texte 
 
OBJECTIFS : -  écrire l’histoire de  Boucle d’or et les trois ours à l’aide des images de l’album  
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COMPETENCES : -  s’aider d’images pour produire un texte 
                                  -  produire un texte à plusieurs 
                                  -  écrire un texte en respectant les caractéristiques phonétiques du codage 
                                  -  utiliser correctement certaines marques typographiques de la phrase : le 
point et la majuscule. 
 
MATERIEL : images de la séance 4 sur Boucle d’Or et les trois ours, de Rose Celli, éd. 
Flammarion ;  banque de mots de la séance 6 
 
DEROULEMENT DES DIFFERENTES PHASES : 
 
PHASE 1 : PRODUCTION DE TEXTE  
Le maître placent les enfants en groupe puis distribuent le matériel. Les enfants produisent un 
texte en s’aidant des images, des mots- outils et des affichages sur les murs (les phonèmes- 
graphèmes). Ils écrivent leur texte par leur propre moyen et de façon autonome. 
Le maître circule mais n’intervient pas. Il s’assure du bon déroulement de la séance.   
 
Dans chaque groupe, il y a un secrétaire et un rapporteur. 
 
 
PHASE 2 : MISE EN COMMUN  
 
Après que chaque groupe ait produit un  texte, les productions sont affichées au tableau. Les 
rapporteurs viennent lire leur production à l’ensemble de la classe.  
Le maître tapera les productions des enfants et les affichera en classe. Puis, dans une prochaine 
séance, chaque groupe recopiera sa production afin d’en avoir une trace écrite sur le cahier.  
 
 
 
 

Bilan des séances en Maîtrise du langage et de la langue française 
 
 
   Les différentes séances ont permis aux enfants de découvrir l’album de « Boucle d’or et les 
trois ours ». Certains en connaissaient une version différente.  
Mais aussi, ces séances ont préparé les enfants à la production de texte en groupe. Les groupes 
ont relativement bien fonctionné. Seulement deux groupes ont rencontré des difficultés en 
raison de désaccord, de comportement individualiste. Les autres se sont organisés : l’un écrivait, 
les autres racontaient l’histoire (tout en aidant leur camarade dans la rédaction) ; certains se 
partageaient le travail de rédaction.  
Généralement, les groupes étaient constitués de deux à trois enfants et de telle sorte que dans 
chacun d’eux, il y ait un enfant très à l’aise en lecture- écriture et un autre un peu moins 
(difficulté dans le déchiffrage).  
   Dans l’ensemble, les élèves étaient motivés : le fait d’écrire un texte à plusieurs a été une 
motivation non négligeable. Les difficultés étaient moins importantes puisque les enfants 
s’aidaient entre eux. Il y a eu véritablement un travail de groupe.  
De plus, les différents outils (banque de mots, les images de l’album, les affichages de 
phonèmes- graphèmes) ont été de réels supports dans la rédaction de l’histoire. Cela a permis 
aux enfants d’écrire leur texte de façon autonome.  
 
   Un prolongement aurait pu être proposé : inventer la suite de l’album de «Boucle d’or et les 
trois ours ». De plus, les enfants auraient pu taper leur texte à l’ordinateur ou le réécrire au 
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propre. Cependant pour des raisons de manque de temps, le traitement de texte n’a pas été 
utilisé et un seul groupe a réécrit son texte. Les textes ont été illustrés.   
 
 
 
6.   Déroulement des séances en Mathématiques 
 

Les fiches de préparation : 

 

1)  Séance 1 : Découverte et manipulation des figures planes. 
 
OBJECTIFS : - Se familiariser avec les figures géométriques planes (carré- triangle- cercle- 
rectangle) en les manipulant puis en les nommant. 
 
COMPETENCES : - distinguer les figures, de manière perceptible, parmi d’autres figures 
planes. 
                                   -  utiliser le vocabulaire approprié pour les nommer. 
 
MATERIEL : tableau, feuille de papier blanche (A5), des formographes, un crayon à papier, 
gabarits de figures pour le maître, une fiche à compléter. 
 
 
DEROULEMENT DES DIFFERENTES PHASES : 
 
PHASE 1 : DECOUVERTE DES FORMOGRAPHES (10 minutes) 
 
Le maître montre un formographe : qu’est-ce que cet objet ? à quoi ça sert ? Il ne nomme pas 
les figures : «Il y a des figures géométriques de différentes tailles ». Il montre comment se servir 
de l’outil. 
Il distribue un formographe par élève et laisse les enfants découvrir les différentes formes 
géométriques. Il les laisse parler. Puis il distribue une feuille de papier blanche et demande de 
faire un dessin (ce qu’ils veulent : un bonhomme- une voiture- une maison- un animal…) mais 
en utilisant au moins l’une des différentes formes. 
 
 
PHASE 2 : MANIPULATION DES FORMOGRAPHES (10-15 minutes) 
 
Les enfants passent alors à une phase manipulatoire où ils apprennent à se servir d’un 
formographe mais aussi à se familiariser avec les figures géométriques planes. 
Le maître circule et s’assure que les enfants se servent correctement de l’outil. 
 
 
PHASE 3 : NOMMER LES FIGURES (5 minutes) 
 
Après que les enfants se soient familiarisés avec les différentes figures, le maître demande s’ils 
les connaissent, s’ils savent les nommer : triangle- carré- rectangle- cercle. En même temps qu’il 
montre les figures (gabarit du maîtres), il les nomme. 
 
PHASE 4 : SYNTHESE (10 minutes)  
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Le maître distribue une fiche à compléter (Tracer un carré, un triangle, un cercle, un rectangle). 
Les enfants lisent la consigne puis complète la fiche avec le maître (le maître se sert des gabarits 
pour tracer les figures au tableau). 
Un travail de manipulation des formographes mais aussi de reproduction est ensuite proposé.  
 
 
Note sur cette séance : 1)  Il est important que les enfants aient un formographe pour chacun 
afin que tous soient actifs.  
                                         2) Pour la phase 4, deux enfants avaient reproduit en miroir. Deux 
autres ont choisi une mauvaise forme pour le bec (grand triangle au lieu du plus petit). 
                                         3)  Cet exercice final a été réussi par 16 enfants sur 20. Dans 
l’ensemble, ils savaient reproduire à l’identique et utiliser les bonnes formes géométriques 
(reconnaissance des formes). 
 
2)  Séance 2 : Les propriétés des figures planes 
 
OBJECTIFS : - Connaître les propriétés des figures géométriques planes (carré- triangle- 
cercle- rectangle) afin de les distinguer. Donc introduire le vocabulaire : côté- angle- angle 
droit- longueur. 
 
COMPETENCES : - distinguer les figures, de manière perceptible, parmi d’autres figures 
planes, puis en ayant recours aux propriétés. 
                                   -  utiliser le vocabulaire approprié pour nommer les figures. 
                                   -  savoir utiliser un gabarit pour reporter les longueurs. 
 
MATERIEL : tableau, un crayon à papier, une fiche d’exercices, gabarits des figures. 
 
 
DEROULEMENT DES DIFFERENTES PHASES : 
 
PHASE 1 : SE SOUVENIR DES NOMS DES FIGURES  
 
Rappel de la séance précédente : vérifier le vocabulaire (carré- rectangle- cercle- triangle). Le 
maître trace au tableau une figure de chaque avec les gabarits, dans une position non 
prototypique. 
 
 

PHASE 2 : EXERCICE D’ENTRAÎNEMENT  voir annexe 
 
1.  Il s’agit de distinguer de manière perceptible les figures dans des positions non 
prototypiques. L’exercice se fait de manière individuelle.  
2.     La correction est collective. 
 
 
PHASE 3 : DISTINCTION CARRE- RECTANGLE  
 
Le maître se sert de l’exercice pour demander comment prouver que le carré est bien un carré et 
que le rectangle est bien un rectangle. Les enfants émettent des hypothèses. Le maître en profite 
pour introduire : côté- angle- longueur. Il montre comment se servir d’un gabarit pour reporter 
les longueurs (un bout de papier) et d’un gabarit de carré pour vérifier si les angles sont droits. 
Si cette phase est jugée trop compliquée et trop chargée, le maître y reviendra plus tard. Il 
n’insiste pas.  
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A la fin : « Un carré et un rectangle ont 4 côtés et 4 angles droits. Le carré a 4 côtés de même 
longueur. Le rectangle a 2 côtés de même longueur puis 2 autres de même longueur (les 
longueurs des côtés sont égales deux à deux) ». 
 
 
PHASE 4 : PROPRIETES DU TRIANGLE   
 
Le maître se sert de l’exercice pour faire émerger les propriétés du triangle. 
« Le triangle a 3 côtés et 3 angles » 
 
 
PHASE 5 : EXERCICE D’APPLICATION  (distinction carré/ rectangle)  
 
-   Exercice individuel : 8 minutes 
-   Correction collective : 4 minutes 
 
Note sur cette séance : 1)  Certains enfants confondaient carré- cube, triangle- pyramide, 
cercle- boule. Le maître a dû fabriquer un cube, une pyramide et une boule pour montrer et faire 
discuter sur les différences avec les figures planes.  
                                           2)   Cette séance s’est déroulée sur deux jours.  
                                           
 
 
3)  Séance 3 : Synthèse sur les propriétés des figures planes et 

entraînement   fiche exo en annexe 

OBJECTIFS : - Connaître les propriétés des figures géométriques planes (carré- triangle- 

cercle- rectangle) afin de les distinguer. Donc introduire le vocabulaire : côté- angle- angle 

droit- longueur. 

 

COMPETENCES : - distinguer les figures, de manière perceptible, parmi d’autres figures 

planes, puis en ayant recours aux propriétés. 

                                   -  utiliser le vocabulaire approprié pour nommer les figures. 

                                   -  savoir utiliser un gabarit pour reporter les longueurs. 

 

MATERIEL : tableau, un crayon à papier, une fiche d’exercices, gabarits des figures, bandes 

de papier. 

 

DEROULEMENT DES DIFFERENTES PHASES : 

 

PHASE 1 : SE SOUVENIR DES NOMS DES FIGURES  

Vérifier le vocabulaire (carré- rectangle- cercle- triangle). Demander aux enfants de tracer au 

tableau les figures + nom. 
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PHASE 2 : SE SOUVENIR DU VOCABULAIRE  

Vocabulaire : côté- angle. 

Combien de côtés/ angles a le triangle ? le carré ? le rectangle ? �  écrire au tableau une mini- 

synthèse sous forme de tableau : 

 Nombre de côtés Nombre d’angles 

Le triangle 3 3 

le carré 4 4 

Le rectangle 4 4 

 

PHASE 3 : DISTINCTION CARRE- RECTANGLE  

1. Comment distinguer le carré et le rectangle ?--> revoir les angles (se servir d’un gabarit 

d’angle donc d’une figure géométrique)  +  introduire le mot « longueur des côtés ». 2.  Faire 

chercher un moyen (outil) pour mesurer la longueur. 

3.   Se servir d’un gabarit pour reporter la longueur 

 

PHASE 4 : EXERCICE D’APPLICATION  (distinction carré/ rectangle)  

-   Exercice individuel -   Correction collective  

 

Note sur cette séance : 1)  La séance est trop chargée. Les phases 1 et 2 n’ont pas posé de 

difficultés. Les enfants ont beaucoup participé et ont compris. Cependant la phase 3 est parue 

complexe. Il y avait beaucoup de choses à retenir, notamment dans la manipulation des gabarits 

et trop d’informations à vérifier (angle + longueur). 

                                          2)   La phase 4 est trop complexe. Beaucoup d’enfants ont décroché. 

Les manipulations des gabarits étaient difficiles. Il n’y aurait pas dû avoir de losange mais que 

des carrés et des rectangles. Cela aurait entraîné une seule manipulation : le gabarit pour 

reporter les longueurs. 

                                          3)   La séance était beaucoup trop longue. 

    

4)  Séance 4 : entraînement   fiche exo en annexe 
Après les difficultés rencontrées lors de la séance précédente, un autre exercice a été proposé. 

Cette fois, il s’agissait de distinguer des carrés et des rectangles seulement.  

Pour la manipulation des gabarits, on a dessiné un point de couleur pour indiquer le début de la 

mesure puis un trait pour la fin.  
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Note sur cette séance : 1)  Encore beaucoup de difficultés pour certains enfants à manipuler les 

gabarits. Beaucoup sont encore dans la reconnaissance visuelle et non manipulatoire (environ 6 

enfants sur 20). 

                                        2)  Certains commencent à se servir du gabarit pour vérifier la 

longueur des côtés.   

 

5)  Séance 5 : reconnaître et assembler des formes géométriques planes 

OBJECTIFS : reproduire un modèle à l’aide de formes géométriques planes sur papier blanc 

 

COMPETENCES : - savoir reconnaître une figure parmi d’autres figures 

                                   -  savoir manipuler des formes géométriques (�  repérage) pour constituer 

un modèle 

 

MATERIEL : fichier de mathématiques (Pour comprendre les mathématiques, Hachette 

Education, CP cycle 2, 2003 + des formes géométriques planes à manipuler et à coller. 

 

DEROULEMENT DES DIFFERENTES PHASES : 

 

PHASE 1 : REVISION A L’ORAL  

Les élèves rappellent le nom des figures géométriques, le vocabulaire (angles, côtés, longueur 

de côtés). Cette phase sert à introduire la séance mais surtout pour continuer à familiariser les 

enfants au vocabulaire géométrique.  

 

PHASE 2 : CONSTITUTION D’UN MODELE AVEC DES FORMES GEOMETRIQUES 

VARIEES   

Matériel : fichier de mathématiques. 

Il s’agit dans cette phase de constituer un modèle à partir de formes géométriques planes (page 

87 : Puzzles). 

La maison (les formes oranges) :  

1.  Les enfants découpent les formes et les manipulent : phase de découverte du matériel. Ils ne 

connaissent pas le modèle à reproduire. Temps : 3 minutes 

2.   Phase de manipulation et d’essai : les enfants ont le modèle à reproduire et procède par 

essais. C’est une recherche par binôme. Temps : 5 à 8 minutes selon les difficultés. 

3.   Mise en commun : au tableau est affiché les mêmes formes géométriques. Un enfant va 

montrer la solution. Il emploie le vocabulaire : en haut- à droite/ gauche… 
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PHASE 3 : REPRODUIRE UN MODELE  

Après que les enfants se soient familiarisés avec les différentes figures, le maître demande de 

constituer la cocotte, puis une fois constituée avec le matériel de manipulation, prendre les 

formes autocollantes et les coller.  

Pour ceux qui sont plus rapide : découper les formes vertes… 

 

Note sur cette séance : 1)  La séance s’est poursuivi sur plusieurs jours. Il aurait fallu prévoir 

des activités plus courtes. 

                                       2)   Les formes étaient difficiles à détacher. 

                                       3)   Beaucoup d’enfants ont eu dû mal à repérer la position des formes 

(la phase manipulatoire).  

 

  6)  Séance 6 : reconnaître et assembler des formes géométriques 

planes 

OBJECTIFS : reproduire un modèle à l’aide de formes géométriques planes sur papier blanc 

COMPETENCES : - savoir reconnaître une figure parmi d’autres figures 

                                   -  savoir manipuler des formes géométriques (�  repérage) pour constituer 

un modèle 

MATERIEL : fichier de mathématiques (Pour comprendre les mathématiques, Hachette 

Education, CP cycle 2, 2003 + des formes géométriques planes à manipuler et à coller. 

 

DEROULEMENT DES DIFFERENTES PHASES : 

 

PHASE 1 : REPRODUIRE LE CARRE  

Les élèves reprennent les formes géométriques et reconstituent le carré originel. Le modèle se 

trouve au tableau.  

 

PHASE 2 : CONSTITUTION D’UN MODELE AVEC DES FORMES GEOMETRIQUES 

VARIEES   

1.   A l’aide des formes de couleur orange, refaire la maison. Travail par deux. Correction au 

tableau. 

2.   Puis prendre les formes vertes et faire la statue. Travail par deux. Correction immédiate. 

3.  Coller les formes géométriques vertes (le danseur). Travail individuel.  

4.  Prendre les formes géométriques bleues (la jonque). Travail par deux. Correction au tableau. 
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5.  Coller les formes bleues pour le chat.  

 

7)  Séance 7 : reconnaître et assembler des formes géométriques planes 

OBJECTIFS : construction de modèles avec des formes géométriques 
 
COMPETENCES : - savoir reconnaître une figure parmi d’autres figures 
                                   -  savoir manipuler des formes géométriques (�  repérage) pour constituer 
un modèle 
 

MATERIEL : fiche exercice  exo dans annexe 
 
 
DEROULEMENT DES DIFFERENTES PHASES : 
 
PHASE 1 : SE SOUVENIR DE LA SEANCE PRECEDENTE (5 minutes) 
 
Les élèves rappellent la séance précédente : on avait constitué un carré et des modèles avec des 
formes géométriques.  
Le maître montre en même temps les formes de couleur orange : qu’avait- on fait avec ces 
formes ? �  une maison  
 
 
PHASE 2 : EXERCICES D’ENTRAINEMENT  (24 minutes) 
 
1.  Lecture et explication par les enfants des consignes. Temps : 2 minutes  
 
2.  Pour le premier exercice (le tangram), le maître demande aux enfants de réfléchir et de le 
faire au crayon (Temps : 4 minutes). Puis l’un d’eux va au tableau et se sert des formes pour 
refaire la figure (2 minutes).  
 
3.  Pour la figure 2, les enfants sont autonomes (Temps : 4 minutes). Puis correction au tableau 
(temps : 2 minutes). 
 
3.  Le maître distribue les formes à découper. Les enfants découpent ensuite les formes 
géométriques et reconstituent un carré.Temps : 10 minutes  
 
Place du maître : il circule et aide les enfants en difficulté. Il reste à tout moment disponible.  
 

Note sur cette séance : 1)   L’exercice 1 était sans véritable difficulté, excepté dans la 

reconnaissance du triangle E (confondu avec A ou C). 

                                            2)      Pour l’exercice 2, il aurait été plus judicieux de marquer les 

figures (car les enfants les retournent). De plus, on aurait pu donner le carré à reconstituer afin 

que les enfants puissent vérifier par eux- même si c’était correct ou pas, donc de leur donner les 

moyen d’être autonome. Beaucoup de difficultés dans cet exercice (comme par- exemple le 

découpage).  
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8)  Séance 8 : Construction une figure à l’aide de points sur papier 

quadrillé       exo dans annexe                   
OBJECTIFS : construction d’une figure à l’identique, sur papier quadrillé 
 
COMPETENCES : - savoir se repérer sur papier quadrillé 
                                   -  utiliser la règle pour joindre deux points 
                                  -   savoir reproduire en joignant des points et en créant des points 
 
MATERIEL : fiche exercice 
 
 
DEROULEMENT DES DIFFERENTES PHASES : 
 
PHASE 1 : SE SOUVENIR DE LA SEANCE PRECEDENTE  
 
Les élèves rappellent la séance précédente : tracer des figures sur papier quadrillé et à l’aide de 
points 
Le maître propose aujourd’hui une feuille d’exercices : 2 exercices pour lesquels il faut joindre 
uniquement des points puis un exercice où certains points vont manquer.  
 
 
PHASE 2 : DEROULEMENT DES EXERCICES   
 
1.  Lecture et explication par les enfants des consignes.  
 
2.  Faire le premier exercice. Le maître circule et encourage à poursuivre le deuxième exercice 
pour ceux qui ont réussi. Une correction est proposée par un enfant au tableau. 
 
3.  Exercice 2 : les enfants qui auraient eu des difficultés sont encadrés par le maître. Les autres 
poursuivent leur travail en autonomie. Correction au tableau.  
 
3.  exercice 3 : même chose. Si les plus rapides ont terminé la feuille, ils peuvent commencer le 
premier exercice de la feuille sur la construction de figures avec un seul point.  
 
Place du maître : il circule et aide les enfants en difficulté. Il reste à tout moment disponible.  
 

 

Bilan des séances en Mathématiques 
 
   Les séances se sont généralement déroulées sur plusieurs jours. Il aurait été plus judicieux de 

faire des séances plus courtes, avec des activités variées, des modalités de travail différentes 

(travail collectif, individuel, de groupe, en binôme).  

Ces séances ont été menées en parallèle avec des activités en calcul mental, portant sur la 

numération. Donc, toutes les séances de Mathématiques ont débuté par une phase de calcul 

mental sur la numération puis sur le calcul (l’addition). Cette organisation a permis aux enfants 

de consolider leur savoir tout en continuant leurs apprentissages en géométrie.  
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   Les gabarits de figures ont servi à la fabrication des pièces pour le codage de l’album. Par 

conséquent, les enfants n’ont pas eu a créé eux- même les formes géométriques, travail difficile 

sauf si cela était réalisé sur du papier quadrillé (et notamment du gros quadrillage).  

   Dans cette classe de CP, il y a eu beaucoup de difficultés dans le découpage des formes 

géométriques. Certains enfants ne s’appliquent pas toujours.  

 

 

 

 


